Unikovka — Minecraft

Omlouvame se ¢tendiim za drobné chyby, které nastaly pfi ptipravé ceského vydani.
Proto uvadime nize uvedeny seznam oprav ¢eského vydani knihy. Dékujeme za pochopeni.

Str. 16
e Na strance 16 jsou prohozena oznaceni karet s tyckou (4 a 20). Luk hraci vyrobi z karet
28 a 20 (které ziskaji vyfeSenim paté zahady na str. 24). Jim zabiji ¢arod¢jnici a ziskaji
karty 7, 8 a 4 predstavujici druhou tycku, kterou nasledné po nalezeni diamantl pouziji
k vyrob¢ diamantového mece.

VYRABENI

Ruéni vgroba v Minecraftu znamend moZnost vyrédbét véci
z rbznich zdroj0. K varobé jakéhokoliv predmétu musf hréci
odevzdat dvé karty se zdrqji (naprklad kartu s diamantem
a kartu s tyckou) a pozadat Privodce o virobek, kterg vznikne

kombinaci téch dvou. Privodce pak prette vgsledek konkrétnf
kombinace.

VYRABENI VE HRE

V pribéhu celé hry hr&li ziskdvaji rizné karty - tulhky,
diamanty, vidkno, za vyreseni z&hady nebo jako v{sledek hledant.
Pomocf karet mohou vyrdbét zbrané, jak je na karté uvedeno.
Zbranémi lze ndsledné zabit Earodéjnici nebo Endermana.

Pripomenutf: PIiZil se zabije sém.
Luk = vidkno (karta 28) a tytka (karta 20).
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V(sledek: Vezméte si kartu Carodéjnice a prectéte nésledyjicl
text: , Carodéjnici zabjjete dobre mifengm vistrelem z luku.
Lektvar zpomaleni uvZ nefunguje. KayZz se Earodéjnice ztratl,
zostane po ni_jedna tycka a nékolik lektvar.”

Odména: Dejte hra&im karty &islo 7, 8 a 4.
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